
 

 

 

 

 

 
 

  

  

 

  

 

Renseignez vos réponses au jeu des vingt questions sur ce formulaire 
et notez-y des éléments à utiliser ultérieurement !
(Livre de Règles de La Légende des Cinq Anneaux, Chapitre 2 : 
Création de personnage, p. 41-95)

1. À quel clan appartient votre
personnage ?
(p. 41)

2. À quelle famille appartient votre
personnage ?
(p. 49)

3. Quelle est l’école de votre personnage,
et quel rôle remplit-elle ?
(p. 56)

4. De quelle manière votre personnage se
démarque-t-il au sein de son école ?
(p. 88)

AUGMENTATION D’ANNEAU (1)

AUGMENTATION D’ANNEAU (1)

AUGMENTATIONS D’ANNEAU (2)

CAPACITÉ D’ÉCOLE

ÉQUIPEMENT DE DÉPART

AUGMENTATION D’ANNEAU (1)
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AUGMENTATIONS DE COMPÉTENCE (3-5)

TECHNIQUES DE DÉPART (2-5)

FORTUNE DE DÉPART :

AUGMENTATIONS DE COMPÉTENCES (2)

AUGMENTATION DE COMPÉTENCE (1)

Statut

Gloire

Honneur

KATAS KIHŌ 

MAHŌ NINJUTSU 

INVOCATIONS RITUELS SHŪJI 

FORMULAIRE DES VINGT QUESTIONS – PAGE 1 SUR 4

PARTIE I : IDENTITÉ (CLAN ET FAMILLE)

PARTIE II : RÔLE ET ÉCOLE

TYPES DE TECHNIQUES ACCESSIBLES



   
 

  
 

  
   
 

  
  
 

  
 

 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

FORMULAIRE DES VINGT QUESTIONS – PAGE 2 SUR 4

PARTIE III : HONNEUR ET GLOIRE

PARTIE IV : FORCES ET FAIBLESSES

AUGMENTATION DE 
COMPÉTENCE (1)

AUGMENTATION DE 
COMPÉTENCE (1)

AUGMENTATION DE  
GLOIRE (+5)

AUGMENTATION  
D’HONNEUR (+10)

APTITUDE (1)

COUP DU SORT (1)

PASSION (1)

OU

OU
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5. Qui est le seigneur de votre personnage et quel est le devoir de votre personnage envers lui ? 
(choisissez un giri)
(p. 88)

6. Que désire votre personnage, et en quoi ce désir risque-t-il de l’empêcher d’accomplir son devoir ? 
(choisissez un ninjō)
(p. 90)

7. Quelle relation votre personnage entretient-il  
avec son clan ?
(p. 91)

8. Que pense votre personnage du bushido ?
(p. 91)

9. Quelle est à ce jour la plus belle réussite de votre personnage ?
(p. 92)

10. Quel est le frein principal dans la vie de votre personnage ?
(p. 92)

11. Quelle activité apaise le plus votre personnage ?
(p. 93)
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FORMULAIRE DES VINGT QUESTIONS – PAGE 3 SUR 4

12. Quelle inquiétude, crainte ou manie tracasse le plus votre personnage ?
(p. 93)

13. De qui votre personnage a-t-il le plus appris  
   au cours de sa vie ?

(p. 93)

14. Que remarque-t-on en premier chez votre personnage ?
(p. 93)

15. Comment votre personnage réagit-il aux situations stressantes ?
(p. 94)

16. Quelles relations votre personnage entretient-il avec des familles,  
   des organisations, des traditions et des clans différents ?

(p. 94)

DÉFAILLANCE (1)

AVANTAGE (1)

PARTICULARITÉS

OBJET  
(RARETÉ INFÉRIEURE  

OU ÉGALE À 7)

AUGMENTATION DE 
COMPÉTENCE (1)

DÉSAVANTAGE (1)

OU

PARTIE V : PERSONNALITÉ ET COMPORTEMENT
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FORMULAIRE DES VINGT QUESTIONS – PAGE 4 SUR 4

PARTIE VI : LIGNÉE ET FAMILLE

PARTIE VII : MORT

17. Comment les parents de votre personnage le décriraient-ils ?
(p. 95)

18. En l’honneur de qui votre personnage a-t-il été prénommé ?
(p. 95)

19. Quel est le prénom de votre personnage ?
(p. 95)

20. Comment envisagez-vous la mort de votre personnage ?
(p. 95)

AUGMENTATION DE 
COMPÉTENCE (1)

RÉSULTAT DU 2ND D10RÉSULTAT DU 1ER D10

HÉRITAGE DES SAMOURAÏS (RÉSULTAT)
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